
Опыт работы Лемаевой Н.В.  

на тему: 

 «Развивающие игры В.В.Воскобовича  

как средство развития детей младшнго дошкольного возраста» 

 

Задачи: 

- познакомить воспитателей с развивающими играми В. В. 

Воскобовича, их особенностями, формами и методами работы с 

играми. 

- развивать творческий познавательный интерес к играм В. 

В. Воскобовича. 

- воспитывать уважение к авторским играм; желание применять 

полученные знания в своей педагогической деятельности. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



   Добрый день, уважаемые коллеги. 
Я сегодня постараюсь рассказать вам об уникальной технологии Вячеслава Вадимовича Воскобовича. 

На базе РИВ можно строить образовательный процесс, начиная с раннего дошкольного 

возраста и до младшего школьного возраста (от 3 до 10 лет).  

Мой опыт по данной технологии ещё небольшой. 

     Авторские игры Воскобовича в нашем детском саду появились сравнительно недавно и уже 

успели зарекомендовать себя как эффективное средство развития математических 

представлений у дошкольников. Мне это тоже стало интересно, захотелось использовать в 

своей работе с малышами. Данные пособия позволяют организовать образовательный процесс 

как  индивидуально, так и в подгруппе на занятиях по математике и в свободной деятельности.  

 

Немного истории 

            Вячеслав Вадимович Воскобович - живет в Санкт-Петербурге. Вячеслав Вадимович 

Воскобович когда-то даже не мог представить себя в роли педагога и создателя несколько 

десятков развивающих игр. Им разработано более 40 развивающих игр и пособий.  

            В прошлом Вячеслав Вадимович инженер–физик. 

Толчком к изобретению игр послужили двое собственных детей и «пустые» магазины 

игрушек в эпоху Перестройки В.В. Воскобович,  пытаясь найти альтернативу обычным 

постсоветским игрушка, натолкнулся на опыт Никитина и Зайцева, но решил пойти своим 

путем. Так появились его первые творческие игры: «Геоконт», «Игровой квадрат», «Цветовые 

часы». 

          Чуть позже был создан центр ООО «Развивающие игры Воскобовича» по разработке, 

производству, внедрению и распространению методик  развивающих и коррекционных игр. 

РИВ основаны на трех основных принципах: 
- Познание 

- Интерес 

- Творчество 

Цели занятий с игровыми материалами В. В. Воскобовича: 
- Развитие у ребенка познавательного интереса и исследовательской деятельности. 

- Развитие наблюдательности, воображения, памяти, внимания, мышления и творчества. 

- Формирование представлений об окружающем мире, математических понятиях, 

звукобуквенных явлениях. 

- Развитие мелкой моторики. 

        Игра начинается с простого манипулирования, а затем усложняется за счет большого 

количества разнообразных игровых заданий и упражнений. 

Занимаясь даже с одним игровым пособием, ребенок имеет возможность проявлять свое 

творчество, всесторонне развиваться и осваивать большое количество образовательных 

задач (знакомиться с цифрами или буквами, цветом или формой, счетом и т. д.). 

. 

РИВ направлены на решение задач пяти развивающих областей ФГОС ДО: 
1. социально- коммуникативное развитие; 

2. познавательное развитие; 

3. речевое развитие; 

4. художественно-эстетическое развитие; 

5. физическое развитие. 

 

Сказочное универсальное средство «Предметно-развивающая среда Фиолетовый лес» – 

своеобразный мир, населенный сказочными существами и разделенный на сказочные области. 

Он объединяет все игры Воскобовича в одну единую сказку. 



Всех героев связывает сказка, она «оживляет» разные понятия, делая их интересными и 

доступными для детей. Выполняя задания, ребенок помогает сказочным персонажам 

преодолеть возникающие на их пути препятствия. 

Это не просто игры – это сказки, интриги, приключения, забавные персонажи, 

которые побуждают ребенка к мышлению и творчеству. 

 

Главный герой этого сказочного мира - любознательный мальчик Гео. Он смелый, 

всегда приходит на помощь сказочным героям Фиолетового леса, помогает решать различные 

логические задачи. Существуют и другие сказочные герои: пчелка Жужа, медвежонок Мишек, 

гномы разного цвета (7 цветов), но в младшей группе используем гномов только 4 основных 

цветов, и другие. Очень удобно - взрослый рассказывает сказку, ребенок ее слушает и по ходу 

сюжета отвечает на вопросы, решает задачи, выполняет задания.   

           Многие игры сопровождаются специальными методическими книгами со сказками, в 

которых переплетаются различные сюжеты с интеллектуальными заданиями, вопросами и 

иллюстрациями. Сказки-задания и их добрые герои сопровождая ребенка по игре, учат его не 

только математике, чтению, логике, но и человеческим взаимоотношениям. 

 

Предметно-развивающая среда «Фиолетовый лес» 
          Ковролиновая основа, жестко крепится на стене, размер 1*1,25, есть еще вариант 1,5*2,5 

(если позволяет место). Переносные элементы крепятся на липучках и могут располагаться в 

произвольном порядке на основе. Он яркий, рассчитан на то, что бы дети увидели, ахнули и 

захотели что-либо делать. А как мы знаем, ребенок познает окружающий мир и развивается, 

выполняя какие-либо действия. Но на одно занятие надо планировать то пространство 

Фиолетового леса, которое необходимо для решения конкретной одной задачи. Дети раннего 

возраста очень быстро устают, и если будет очень много отвлекающих элементов, то 

результата не будет.  

             В комплект входит методичка по работе с Фиолетовым лесом. В ней есть игровые 

задания для всех возрастных групп по всем образовательным задачам. 

Задачи, которые мы можем решать: 

- Ознакомление детей с окружающим миром (времена года, природные явления, растительный 

и животный мир); 

- Развитие познавательных процессов (пространственное мышление, внимание, память, 

творческое воображение); 

- Развитие способностей к анализу, сравнению, обобщению, сериации, классификации. 

- Развитию аргументированной и доказательной речи; 
 

 

Для детей раннего возраста очень важным является сенсорное развитие, и здесь мы 

знакомим детей с формой, цветом, величиной. Это три главных элемента, с которыми 

необходимо познакомить детей. Если говорить о цвете, то для детей раннего возраста мы 

используем 4 цвета: красный, желтый, синий и зеленый. Знакомим с величиной – большой и 

маленький, и затем вводим понятие средний.  

Детям предлагаются игровые ситуации: 

1.«Помоги ежику собрать листочки» 
Задачи: - закрепление умения выделять признак - большой и маленький; - развитие 

умения группировать по размеру. 

Материалы и оборудование: листочки двух размеров, ежики двух размеров 

Игровая ситуация: ежики гуляли по Фиолетовому лесу и увидели много красивых 

листочков. Они им так понравились, что ежики решили украсить листочками свои дома. 

Большой ежик решил собрать большие листочки, а маленький – маленькие. Но сами они никак 

не могут справиться. Давайте поможем ежатам. 

Задание: одеть на колючки большому ежику большие листочки, маленькому – 

маленькие. 



Листочки могут быть развешены по всему Фиолетовому лесу, их можно раздать детям 

или, для того чтобы совместить занятие с физическим развитием, листочки можно разбросать 

на полу. И тогда дети будет подходить, наклоняться и поднимать их. 

2.«Подарим гномам листочки» 
Задачи: - развитие внимания памяти; - закрепление знания основных цветов; - развитие 

умения группировать по цвету. 

Оборудование и материалы: листочки 4 цветов, гномы. 

Игровая ситуация: веселые гномы гуляли в Фиолетовом лесу и увидели много 

разноцветных листочков. Они им так понравились, что гномы решили собрать листья в 

букеты. 

Задание: помочь гномам собрать листочки своего цвета. 

3.Ознакомление с окружающим миром. 
Например, многие животные леса осенью начинают готовить себе норки-домики на 

зиму и начинают их утеплять листочками. И наши ежики и мышки тоже решили утеплить 

свои норки. 

Задачи: - закрепление умения выделять размер: большой, средний, маленький; - 

развитие умения группировать по размеру. 

Оборудование и материалы: желтые листочки трех размеров, ежики двух размеров, 

мышка. 

Игровая ситуация: В фиолетовом лесу наступила осень, листья на деревьях 

пожелтели и начали опадать. Ежики и мышки начали готовиться к спячке, но в норках 

холодно, надо бы их утеплить. Чем можно утеплить норки? Бегая по лесу ежики увидели 

желтые листочки, упавшие с деревьев, и решили ими утеплить свои норки. Большой ежик 

решил собрать большие листочки, маленький – средние, и тут они услышали писк. Это мышка 

прибежала за маленькими листочками. Норки получатся теплыми, уютными и красивыми. 

Задание: Помочь ежикам и мышке насобирать листочки нужного им размера. 

Всегда надо ориентироваться на способности, знания и умения детей. Для кого-то мы 

начинаем с одного цвета и разных размеров, а кому-то можно подключать и цвет и размер. 

4.«Украсим деревья листочками» 
Задачи: - закрепление представления об основных цветах; - развитие умения 

группировать листья на основе цвета. 

Оборудование и материалы: стволы деревьев и разноцветные листочки. 

Игровая ситуация: Ночью в Фиолетовом лесу был сильный ветер, такой сильный, что 

сдул с деревьев все листочки. В лесу сразу стало мрачно и скучно. Как же быть? 

Задание: Украсить деревья листочками так, чтобы они стали непохожими друг на 

друга (одно дерево украсить красными и зелеными листочками, второе – синими и желтыми) 

5. «Разноцветные полянки гномов» 
Задачи: - развитие внимания, мышления; - закрепление умения делить предметы на три 

группы по цвету; - закрепление счета до 5, определение больше - меньше. 

Оборудование и материалы: радужные гномы, наборы листьев трех цветов 

Игровая ситуация: Гномы решили сделать разноцветные полянки, Кохле решил 

сделать красную полянку, Зеле – зеленую, Си – синюю. А чтобы их полянки не были 

скучными, гномы решили их украсить листочками. 

Задание: помочь гномам украсить полянки листочками любимых цветов. Сосчитать 

листочки на каждой полянке. Сравнить у кого листочков больше – меньше. 

Игровое пособие    «Кружки и веревочки» 

Конструирование различных игр и заданий: 

1. «Разноцветные кружочки»: 
– цепочки (бусы) 

- расположение на плоскости 

2. «Разноцветные веревочки»: 
- лабиринты 

- графические диктанты 



1 Пример: 
Посадили мы цветок, появился стебелек, 

Распускается бутон, посмотри-ка красный он, 

И еще один бутон, посмотри-ка синий (белый) он. 

Вопросы: Сколько всего цветов (бутонов) на стебле? (Много, три…) Сколько красных 

бутонов? (один) Сколько желтых? (ни одного) 

Пальчиковая игра – указательный палец – пчелка – садится на соответствующий цветок 

2 Пример: Пчелка Жужжа собирает нектар (проложить разноцветные дорожки от 

пчелки к цветам – белую, голубую, серую) 

Вопросы и задания: 

- Пчелка полетит по белой дорожке, к какому цветку прилетит? 

- По какой дорожке нужно лететь, чтобы добраться до цветка с синей серединкой и 

красными лепестками? 

Усложнения: добавить количество цветков, сделать цветки с одинаковыми 

серединками но разными лепестками или цветки одинаковой расцветки, но с разным 

количеством лепестков 

3 Пример: Чередование (бусы) 
Чередование 2-3 цветов. 

Усложнение: добавить размер, кривая ниточка, замкнутая. 

Сделай по образцу. Усложнение: измени направление. 

Сделай по описанию: - первая - красная, вторая - зеленая и т.д. (числовой отрезок); 

красная бусина - между зеленой и желтой, но желтая справа. 

Цвет могут задавать разноцветные гномы: Сделай для Желе такие же бусы, как у 

Кохле, но только желтые. 

- Уважаемые педагоги, не трудно догадаться, что даже такие несложные задания 

решают очень много задач и развивают интеллект детей – ориентировку в пространстве, 

умение пересчитывать предметы и располагать их в правильной последовательности, но и не 

маловажно, что тактильные ощущения только усиливают образовательный эффект. 

«Кораблик Плюх-плюх» 
Пять цветов, пять мачт разной высоты, флажочки, которые снимаются и одеваются. 

На кораблике работают пальцы (надо правильно брать пальчиками флажочки). Помогают нам 

играть с корабликом матросы – лягушата и капитан – гусь. Для того, чтобы наш кораблик 

отправился в плавание не нем надо навести порядок, надо наши флажочки снять и постирать. 

Затем разложить на столе по цветам и просушить. И затем начинаем надевать, помогаем 

деткам, объясняем им. На маленькую надеваем самую маленькую кучку и тд. Как вариант, 

можно флажочки надеть на пальчики и прейти в динамическую паузу – потанцевать как 

лягушата. А потом опять превращаемся в ребяток и продолжаем нанизывать флажочки на 

мачты. На кораблике можно провести карнавал. Для этого можно украсить кораблик 

герляндой. И мы выполняем нанизывание на шнурочек флажков различными способами ( в 

большое отверстие или в маленькое, произвольно или по схеме, выбирая определенный цвет). 

Можно надеть на детей в виде бус или браслетов и опять устроить динамическую паузу – 

карнавал. На мачтах можно делать вертикальные ряды, горизонтальные ряды. И когда мы 

соберем весь кораблик, он должен отправиться в плавание по волнам (выполняется движение 

плавание кораблика по волнам правой и левой рукой). 

 

Развивающие игры Воскобовича можно и нужно использовать в совместной групповой, 

подгрупповой и индивидуальной деятельности с воспитанниками, также помогать 

организовывать самостоятельную деятельность детей с играми. Использовать методические 

рекомендации автора, а также не бояться экспериментировать 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


